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BRUG AF KATEGORIEN APPENDIX
Appendix Kategorien Appendix henvender
sig saerligt til elever fra special-
undervisningen.

‘b Appendix kan bruges i stedet for
ﬁ kategorien Gymnasiale uddan-
@ nelser - eller som spergsmalskort
uden brug af spilleplade.

SPILLETS GANG &

Hver spiller valger en spillebrik og placerer
den pa startfeltet.

Spillerne skiftes til at slad med terningen.
Den med det hgjeste antal gjne pa terningen
begynder.

Forste spiller kaster terningen og flytter sin
brik det antal felter frem, som gjnene viser.
Farven pa feltet, hvorpa spilleren lander,
afgor, fra hvilken kategori der skal traekkes et
sporgsmalskort fra.

Kategorierne indeholder to slags
sporgsmalskort. Du kan trakke:

] FAKTAKORT, hvor du selv skal forsage
at svare pa sporgsmalet.

[ | DEBATKORT, hvor alle spillere kommer
med svar og holdninger.
Den som trakker debatkortet starter.
Nar sporgsmalet er besvaret, legges
kortet tilbage nederst i bunken.
Turen gar nu videre til naeste spiller.

Spillet afsluttes pa én af folgende mader:
[} nar en spiller kommer i mal.
m  efteren paforhand aftalt spilletid.

[ | Den spiller, som er kommet laengst i
spillet, vinder spillet.

Brug QR-koden pa spillepladen for at finde
svar, stikord og links til mere viden.



